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PROCEDE DE FABRICATION D' IMAGES POSSEDANT AU MOINS UNE PAR TIE 

CODEE INDECELABLE A L'OEIL NU 
^invention concerne la production a vitesse industrielle de series 
d'images, toutes different les unes des autres. Elle concerne egalement la 
production de telles images dont la partie codee est indecelable a l'oe.l nu 
mais susceptible d'etre lue a grande vitesse. L'invention concerne plus 
particulierement ('utilisation de ces images pour mettre en oeuvre un 
precede de marquage de produits a des fins d'identification et/ou de su.v. 
de leur mouvement et flux, ce procede permettant, a cadences 
industrials, la fabrication, la pose et la reconnaissance de l.belles 
d'etiquettes en exemplaire unique. 

ART ANTER1EUR 

Pour des raisons tant sociales qu'economiques, I'identif.cat.on des 
produits est souvent necessaire. En effet, il est frequemment indispensable 
de reconnaitre sans risque d'erreurs : 

- le proprietaire d'un objet, 

- I'auteur d'un objet unique, 

- I'origine d'un objet manufacture 

Les applications directes de cette identification sont bien sur la lutte 
contre le vol ou la contrefacon, Identification d'oeuvres d'art etc.. 
Toutefois, sur un plan industriel et commercial, par exemple pour la gest.on 
de stocks a flux tendu, la reconnaissance des produits peut aussi etre utile 
a la gestion desdits flux : suivi geographique des produits, controle de leurs 

circuits de distribution... 

Les enjeux economiques lies a ('identification des produtfs sont done 
souvent important*, imposant de ce fait que les methodes uti.isees 
presentent une fiabilite suffisante. Toutefois, les moyens utilises pour 
reconnaitre les produits manufactures doivent non seulement etre f.ables 
mais aussi pouvoir suivre les rythmes de production. 

Pour reconnaitre les caracteristiques d'un produit, celu.-ci doit etre 
porteur d'une marque originale evitant toute confusion. Cette marque de 
reconnaissance peut etre partie integrante du produit ou lui etre apposee 
pendant ou apres sa fabrication ou sa realisation. 

Des methodes de marquage des produits par pose d'et.quettes se 
sont revelees efficaces. II s'agit part.culierement du MICRODOT et du 

VIU ' UU Le L procede MICRODOT permet d'imprimer un certain nombre de 
parametres sur un film decoupe en pastilles de 2 mm de diametre sur 
lesquelles sont impnmees 5 lignes de 15 caracteres, couvrant une surface 
de 1 mm sur 5/10 mm. Les marquages effectues en utilisant ce procede 
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presenter .'inconvenient majeur de ne pas res.ster a 1'abras.on ou au 
grattage et de ce fait exposent le produit a la falsification. 

Le precede VIGICODE a ate mis au point pour remed.er a ce 
prob.eme. II permet d'imprimer un texte compose de 6 lignes de 18 
caracteres, couvrant une surface de 5/10 mm sur 4/10 mm. sur un f.lm par 
un procede photographique. Ce texte etant insere dans la masse de la 
pastille, II resiste a I'abrasion et/ou au grattage. 

Ces deux systemes permettent I'identification du propr.eta.re de 
l-objet Bien que pratiques et utiles, ils souffrent de plusieurs defauts : 

- les textes imprimes sur les etiquettes bien que de taille relativement 
reduite peuvent, dans certains cas, alterer le produit qui les porte, 

- le nombre total de caracteres d'une etiquette est relat.vement peu 
eleve, limitant de ce fait le nombre de libsllss differents, ou marques de 
reconnaissance, susceptibles d'etre imprimes, 

- ('impression d'une serie d'etiquettes est effectuee sur la base d une 
matrice unique, les etiquettes imprimees en grand nombre sont done toutes 
identiques; ainsi, le MICRODOT et le V.GICODE ne permettent que 
d'identifier une famille de produits et non pas ie produit lui meme; cet 
inconvenient est majeur dans le sens ou .a marque des produits peut etre 
reproduite par des personnes non autorisees et apposee sur des produ,ts 
non authentiques. Le marquage perd alors tout son mteret, 

- ils ne proposent pas ('utilisation d'un code lisible a grande vrtesse, 

- les precedes depression sont tels que les libelles ne peuvent etre 

lus que par contraste, 

- malgre leur taille relativement reduite, les etiquettes produ.tes par 
ces precedes et leur texte sont, avec attention, reperab.es a I'oei. nu ce qui 
hypotheque ia protection. 

On utilise aussi le code-barres pour marquer des produits. Son 
application la plus connue est ceiie servant a recennaitre les pr.x et a gerer 
les flux de produits de la grande distribution. MirRn nnT 
S'il offre une plus grande souplesse d'utilisation que le MICRODOT 
ou le VIGICODE, le code-barres presente teutefois Inconvenient majeur 
d'etre de taille relativement importante, particulierement si I'on souha.te 
obtenir une quasi-infinite de libei.es. En outre, i. doit etre oriente 
; cenvenab.ement pour etre lu. Sa lecture a grande vitesse n a jama.s pu etre 

Pour I'identification des animaux, le procede Indexei d'implantations 
seus I'oreille d'un transpendeur compose d'une tres fine antenne en cu.vre 
et d'une serie de transistors ultra-miniaturises regroupes dans une puce en 
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de code-barres. „ , x un 0 biet ou un 

r> ~ mPthode est difficiiement transposable a un odj 
Cette methode est ^simulation necessaire a une 

I'embaliage done son ,nv,olab,l.te narticuli erement la discretion, la 

OBJ E TDEf.NVENT>ON ^ ^^.^ 

que ,e marquage reste impercept,ble_ d ^ ori enta,icn etant 

. il doit etre lisible sur 360 . le 

. Ie caractere unique de image, 
reconnaissance, apposee, nroduite s a I' abrasion et au grattage, 

securite max.male lots du marquage. 

BREVE DESCRIPTION DES DESS1NS ^ 

La figure 1 est un diagramme representant les P 

p=--''r un rr:; e, ;:;r:r:pt,sentan, „ — « - 
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Hisnositif capable en un temps reiat.vement court, adapte aux 
on utilise un dispositiT capo nnmb re d'images toutes 

ir,H,.ctriPlles de produire un grand nomrjre ay 
cadences indus tr e. . P pQur fabriquer des su,,es de 

differences et de mp ^ ^ „ , eur nombre sont 

s , gn es de reco nna ^ £ ^ ^ quas , infinie de 

, suffisants pour permeure p 

libelles, tous uniques. Apres imp co mbinaison 

« ++ r^ une telle operation, on realise id 

ot , gin ;::e « — - — ■ — est 

representee sur la figure 1 . „wrr.atiaue d'un ordinateur 

• I'Mtilisation d'un programme mformatique a 
o On associe I utilisation h y ontr ' a utres par exemple, 

a-^^M de production d'images (3), entr autres, p* 
(1), d'un dispositif de pro u iennt; itif (5) reproduisant cette 

. * ,„r,c rathodiaues et d un dispositu \vi i=h 
des tubes e. «« > » *° < temps ,„ donnees (21 sent 

imag e sur « aleato ire, so,, par un aloorithme. sous forme 

generees, ""-^^ dans „ technique . B,es correspondent a un 
15 numenque de man e e con ^ ^ (3) ^ 

code determine. Elles sont em exploitables 

rf.s donnees numenques (2) en imou 
de convertir des aonne donnees sont 

visueHemen, .4,. Traduites photogra phique, 
simultanement reproduces, par exemple par un p ^ 
2 „ sur un support materiel (6) constitue par le produrt 

tout autre moven tel qu'un Mm. dis positif 
Une des caracteristiques de I image P^duite P 
. • est sa tres courte duree de vie. En ettet, la 

mentionne ci-dessus est sa ire „„„•,. 5 secondes et disparait 

visuelle des donnees numenques ne dure que 3 a 5 se 

divuigation intempestive deformations. jon d , mages est un 

Un dispositif particulierement adapte a la F ^ oduct.o 

,a reproduce redu.te de doc ^ dopnees 

precede selon Invention, .. est ut ,s ^ P ° U crgn cathodique . 

• imaaes visuellement exploitables sur ecran o 

numenques en images vis, aius tee aux dimensions 

L'image ephemere a.ns. produ.te est ajustee 

35 souhaitees par un potentiomitre |e 
tr ansfe"r:U r d,ma 9 es est effectue sur une bande de mamere a 
form er un ruban d'images d'utilisation plus facie. 
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U reproduction d. c.«e ,mage su, un supper, matene,, a partir de la 
inhpmere se fait par different precedes. L .mpression 

- ^ traitements pour 

[•impression. L image a.ns. t.x y f __:, iter sa poS e ou son 

froid ou thermocollage). nhtpmje par impression, 

Cette reproduction peut auss. etre obtenue par P 

iPh ^Z une variants de invention, repression es, rea^ ; tor , sur 

ton . Pou r parvenir a ce resu,ta, ,. code est 

nuance par rapport au support rmperce ,W . . °e ■ 

■ om *nt Les codes ainsi transferes vont jusqu au no.r s, 

plusieurs parties oodies assoc.ees ou nor a des part 

™' M VrZtZ «nante° detention, ,e transfer, de Hmage de 
Selon une autre varidme exemoie un 

u act effectue directement sur un produit, par exemp. 

Vi T uZT^l P*"* de maniere adaptee. L'image es, 

rrrr — P a, p*---^ * rr - ::: 

d4cr „ P-cedemme ,n<^ de „ combjnalson de moyens 

ttLt e rea ITr des et.cuettes repondan, aux obiets enonces est ia 
^TVod. Pour realise, ,a part.e indeceiable de I'etipuette. ce 

nature du qu code matrjcie , Ains , env.ron 500 caracteres. 

5 code est un code a pent, ou alpna . n umerique, son, 

S uscept,b,es d^re co„a P^ ^ ^ ^ 

— "rnd" l, nirnpose pas une or,en,at,on p.cise. d'a.iieurs 
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iden,i, La lecture de ces codes es, effectuee par une camera matnciel.e 

U Iquettes fabriquees par ('association de ces different* moy.n. 
! des movens de production de donnees numenques, de 
.■est-a-d.re des rnoyens P ^ ^ version en image 

m ° UVe 0 m r:n d ::c"de de marquaoe de ce type, ''etape -ivan, ,a 
prod uct,on des l 9 es sur un support est ,a pose de 
b e„e de reconnaissance du produit. Elle est :~ »ut ™ y 
assurant 1'adherence de I'etiquette au produ.t a marquen 

rLrnent effectuee en utilisant un dispositif, un pompon, fabnque 
S^TT-n--. Ce poinpon a ia « de ."etiquette a 

P ° Ser Se,on une variante. on utiiise un ruban d'etiquettes dont ,a d.coupe 
est effectuee par poinponnage contr6.e du ruban par ce syst m e 

Seion une autre variante de la presente ,nvent,on la un-n. 
Abrasion est obtenue en posant ,a face impnmee e l 5a 
produit. Dans ce oas. le libelle est prealablemen, rmpnme a 
lecture est effectuee par transparence. 

Les etiquettes ainsi posees sont ensuite lues, par un moy 
ou automate. Oans ce deuxieme cas. on ^^^" 4 
pour valider leurs libel.es et ies assocer aux ca acter s t p 
identifier. Elles son. memories par exemple d ^ o.u 
» ,aque,,e il sera fait appe, ,ors de la ■ ent, .cat, ^ ^ 

Ce procede est particuherement efticace 

automatiquement a grande vitesse. svst eme de lecture 

Dans ie cas d'un transfert du code ton sur ton le sy em 
*i„„- est equipe d'un filtre spectrograph.que. II permet 
^Zre code Pa: de lon 9 ueur d'onde. On peu, ains, l,re des 

, 5 lib e„e de Etiquette peu, etre effectuee ,ors de sa products avant 
Pe ^Z:ZrZ ce precede d—on de produit. «, :» 
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lec ,ure. Un M. -u don, r**~ n>« pas 

lib elles memorises met en evidence I'absence d authent.cte 

Ta'To. ob.et de permettre ,a .aiisabo n ,„ 
?L B serie de produits en limitan, au maximum les nsques 
n de ce marquage pour une pius grande 

'"'"'un des eiements caracteristiques du precede selon ,'invention est ,a 
Un des eleme ^ nombreux caracteres , 

ceux-c, etant eux ™ m (par ticulierement des produ.ts 

=c«rsi 8 ne propre a cbacun, 

Pour rt ndre , mensem ,e e -J--*^ ^ „ 

un fichier mformat.se ASCII UK ^ par seconde). Ces 

» lQ rx-iioation de vues ephemeres (■i a = " 
necessa.res a la rea " Sa *° n jes donn , es num eriques (2) en images 

vues sont obtenues en convert.ssant les aonne 

♦ ovnioitables Dans I'exemple de real.sation, on utilise un 
visueilement exploitaDies. u d k modifie pour trailer 

sur un ecran cathodique. autres etant 

Certaines zones sont eventue.lement vis b ... I. ^ autre 

'i 7? fois par rapport a la vision a I'oe.l nu). Les l.beiies 
reduites (jusqu a 72 fois par rapp M(ifini «. C es champs sont 

* .„ r^ortain nombre de champs predefinis. u.es cn«*n y 

C0 T S oa des "res nombreux et varies. Les ima 8 es sont done 

di «rente S Is unes des autres. E„es comprennent un code matr.c.e, 
t outes d.f entes les - alphanum eriques. des dessins et/ou des 

et eventuellement des card k an n a raissant sous forme 

a n a rrp^ Les libelles alphanumeriques mais appara.ssam so 
codes-barres. Les uuene y r : +hmp He crvDtaqe, alors 

d'un code matriciel sont generes soil par un algon.hme de ,rypt 9 

i« nrparpur du fichier, soit aleatoirement. 
detenu par le createu d ^ ^ des jmages 

emenT t E,res s.mu.tanee a ,a products des images. Seion una 
Pr ° P ™ ' " e realiser un ruban d'images <6A> plutot que de 
var,ante. on pre er reduction sous forme de ruban est 

5 :r— - **. — , e ^ d e 



pert e, de vol etc <rtriqu . ,e ruban d'images a partir du 

, h JZ^T. 0 "ti„se aiors un syst.me photographipue «BA) f.*«r.« 
;:::e de iCan catbodidue ou iaser avec reduct.on part.elle ou totaie de 
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„,„ obtenue par un potent.om.tre puis par jn syst^ ~ - 
sup port su, leque, est <ixee ^mage Z1Z\TZL'. PO.^- 
argentique <6A> lui meme sur un supper, e P J r , mpreS sion 
polypropylene, verre. PVC ou tout autre mater.au permettan 

5 photographique. (revelateur sans 

Le traitement ch.m.que est de type g ^ 
^exposition, fixateur, rincage et sechage) L ,mag e se 

. K.hi„,allement opaque noir est ici transparent), 
(ce qu. est habltuellemem p m , ran . nare nt pour lecture sur un 

US liberies sont so,t no.rs sur fond " d , veloppem ent. 

„ support d*. soit blancs. par traitement ch.m.que lors 
pour .ecture sur un support sombre, soit ton sur to*. 

Les images sont se P arees par un paye de reperage P 

15 par programmation. directement imprime sur 

Quand le signe de reconna.ssance n est pas 
robjet, la derniere etape du precede de marquage proprement 
pose de I'etiquette (8) sur le produ,t (12). lab|enwnt . „ faut done 

La decoupe des etiquettes n'est ^^^T^^ .'adherence 
20 uti.iser un dispose qui assure cette de *oupe^ C ^ 
definitive de .'etiquette a ,'obje, Dans ce bu on ^ P ^ ^ 
specialement pour la mise en oeuvre de I mvenfon 

I'etiquette a obtenir. ooincon, de facon a 

. „„cp se fait par descente controlee du poincon, 

25 ^.Si PoJonn, sur ,e suppor^ a P— ^ 

necessaire a .'adherence. Elle est supeneure a cel.e 

incruster I'etiquette dans le support. r6paisseur du ruban 

Le jeu poincon-matr.ee est a.uste - fon^n ^ P pour 
. po.n.onner. L'epa.sseur de ,a matnee est de J o*r accumulat , on 
30 limiter les frottements visqueux crees par une 

d'adhesif entre le poincon et la matr.ce. automatipue ment. Dans 

Le poincon peut etre utilise manuellement ou automa q 

- - *«r nr — irr i r«^r™ - ~~ 

par to. a :::si — . * - ™ sur 

le ruba0 ' Ho.ionrhee oar le positionnement, le maintien 

::,i P sr Irs In "ontacteur, une cel,u,e pbotoSleetrique ou autre,, 
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po.nconnage du ruoan pose de ^etiquette ,8, - - support ,12) par 
limitation de la course du po.ncon BSt , u par une camera 

A pres la pose, le iibelle code * < ™ ^ £ donn , es (10) . 
matncielle (9. « memorise, par exemple ^ ""J^ aux sjgpes portes 
s pour que lors d'une ,dentificat,on on puisse le oomp» issance 
par ,es produits controls. La lecture de ces marques , d 
st realisee a .'aide d'un microscope *™°'*°^™Zl s le c a «* de cet 
m0V en de !ecture automate de codes a po,n s. D n 
exemple. elle utilise particulierement - jvsteme de t 
rnn 1/2" haute resolution et un "'^ 
o une camera CDD // annulaire. Un object.f 

comportant un ampl.f.cateur 100W et une ^ ^ 

specifique (grossissement m.n.mum de 100 fo.s 

* "Tderni.e ,a P e du ^IT- 
„ d e ia comparison - . ^^Z^^ 

permet apr.s reiev* P~ 
consultation de bases de donnees (10) nte consu , ta , ion permet le 

20 chaque application du procede de marquag . 

I 'authenticate de 

decryptage des libelles et par consequent valid. 

robjet. indique sa provenance, son P^*"™^" cas particulie r de 
Ce, exemple de realisation corre pond au c P ^ ^ 

identification de produits. a £ iecture des 

2S uti « n — ; - - ^rrrlomparer . ceiies m^o^ 
' D n r To/ "apes * precede sont sensiblement ies memes a 
.■exception de la consultation du noeud (r IK 

invention concerne part,cul,eremen, I. J™ 
30 ind ustrie,les images porteuses d'une partie co ee *« « ^ A 

d , elles . H^J^ZZZZZ. d -es images sent con.ues 
partir des enseignements cette e ^ um QU 

,ei,es que d : s r: 9 :; °:r: ^ ~ - cod.es. 
J5 :~. pa oTperi::s, — «*— «— 

sur le meme produit. 
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1. Precede de fabrication a cadences industrielles d'images toutes 
differentes les unes des autres, possedant au moins une partie codee 
indecelable a I'oeii nu susceptible d'etre lue a grande vitesse quelle que 
soit son orientation par rapport au dispositif de lecture caracterise en ce 
que : 

- un programme d'ordinateur genere, de maniere aleatoire ou 
algorithmique, des donnees numeriques correspondant a un libelle, par 
exemple alpha-numerique, determine; 

- ces donnees numeriques sont converties par un dispositif adapte en 
une image sur ecran visuellement exploitable et ephemere; 

- cette image est reportee sur un support materiel, 

caracterise encore en ce que le libelle du code indecelable a I'oeil nu 
de cette image se presente sous la forme d'un code a points. 

2 Precede selon la revendication 1, caracterise en ce que le 
dispositif convertissant des donnees numeriques en images visuellement 
exploitables sur ecran cathodique est un materiel utilise pour produ.re des 
microformes en sortie d'ordinateur. 

3 Precede selon la revendication 1 , caracterise en ce que le support 
materiel est un film synthetique, tel qu'un film micrographique argentique, 
traite pour permettre I'impression photographique de I'image et se 
presentant sous forme d'etiquettes distinctes ou celle d'un ruban. 

4 Precede selon la revendication 1, caracterise en ce que I'image 
est reportee sur un support tel qu'un film par photocomposition, 
serigraphie ou tout procede compatible avec la source d'informat IO n. 

5. Procede selon la revendication 1 ou la revendication 4, caractense 
en ce que le code est transfere en ton sur ton sur le support. 

6. Procede selon la revendication 1 ou la revendication 5, caracterise 
en ce que le support materiel est constitue par ie produit a marquer. 

7 Procede selon I'une quelconque des revendications precedentes, 
caracterise en ce que la partie codee de I'image est associee a une ou 
plusieurs parties non codees, visibles a I'oeil nu, differentes ou ident.ques 

sur chaque image. 

8 Procede selon la revendication 7, caracterise en ce qu'au moins 
une des parties visibles, identique sur chaque etiquette, est realisee en 
placant un cache devant I'ecran cathodique. 
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, , . , p marquage de produits utilisant les images fabnquees 
9 . Precede de marquage p ' Q caracteris e en ce qu .1 

selon les revendications 1. 2, 6, a. 

comprend les etapes consistant a : rnrrpS _ ondant a un code donne; 

partie codee utilise un code a points. un fj|m 

. reporter cette image sur un support materiel, p 

synthetique; ainsj duites sur !e produit a 

. apposer une ou plus.eurs .mag ri , coupant a la forme; 

93rder "eTnc^eau ces codes ,ors ^identification et ,es comparer a 
ceux memorises grace a un noeur Id. <— ^ lon „ revendic ation 9, 
10 . Proc4d4 -^^rde nir -emplaceepar.'.tUisationde 
oara cter,se en ce , a po de ^ 9^ ^ ^ ^ ^ pa , „ 

celle-ci comme cacne P" UI a 

systeme « laser et cache ». indecelable a I'oeil 

"■ rdCtn;r:rseTac^e en ce 

' r b ,e^tmise en oeuvre du precede seion ies r— ons , a 3. 
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